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MUK missie 2025

Dit is het geheime dossier van de missie Manitoba Under
Koffer. Boordevol praktische informatie om je voor te
bereiden op en te gebruiken tijdens je missie in Bentveld!

Adres
Scoutingkampeerterrein Het Naaldenveld
Zuidlaan 47, 2116 GA Bentveld

Colofon
Uitgever: Scouting Manitoba
Eindredactie: MUK Hoofdkwartier

Deze uitgave werd met de meeste zorg samengesteld. De juistheid
van de gegevens is mede afhankelijk van de informatie die aan ons
is verstrekt. Als die informatie onjuistheden bevat, kan Scouting
Manitoba daar geen aansprakelijkheid voor aanvaarden.
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gndes
Manitoba bestaat 80 jaar! En we zijn blij dat je
dat met ons komt vieren op de MUK van 13 t/m
15 juni 2025 in Bentveld. Het belooft een memorabel
weekend te worden.

Waar staat MUK eigenlijk voor? Manitoba Under Koffer!
Op 13 juni gaat het Under Koffer kampterrein open met een
heleboel activiteiten en gezelligheid.

Zin in een avontuurlijk weekend? Of ben je meer in voor
relaxen? We hebben een uitgebreid programma voor
iedereen! En op een rustig plekje een boek lezen, kan ook.

In dit kampboekje staan alle praktische zaken die je moet
weten voor dit onvergetelijke weekend: van aankomst tot
paklijst en van programma tot plattegrond van het
terrein (kun je alvast een plekje voor je tent kiezen ¢).
Neem ‘m dus ook mee naar de MUK, voor als je verdwaalt
of ‘anders loopt'.

Wij hebben er in ieder geval zin in en
hopen dat het snel 13 juni is!

Tot da;

Susanne, Max, Mika, Erik, Richard en Marieke
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Aankomst en vertrek
&

&
Om de aankomst op het terrein zo goed mogelijk ¥ ie laten
verlopen plaatsen we wegwijsbordjes langs de f & weg. Als
je op het terrein aankomt word je opgevangen@@@ door onze
parkeerwachten. Ze vragen je om je bagage é’m af te laden op
de bagagekarren. De bestuurder wordt ver- §° %,volgens
verwezen naar de long stay parking locatie ets ﬁf verderop
en kan daarna teruglopen naar het MUK terrein 3

(een wandelingetje van ongeveer 10 minuten).

Onze contactpersonen zitten voor je klaar aan de 8
aanmeldbalie voor je intake. Van hen ontvang je & ¢ je
kampgadgets. Daarna ben je klaar om je missie‘@@a@' te starten.

Aankomsttijden

Op vrijdag tussen 16:00u en
21:00u en op zaterdagochtend
tussen 8:30u en 09:30u staan
we voor je klaar.

Kampstar . D
NAALDENVEL!
Vertrek 1=

Rond 13:30u is de sluiting afgelopen
en start de uittocht. Bij het vertrek
vragen we jullie om éérst je bagage in

te pakken en te verplaatsen naar de plek &
waar de auto komt te staan en dan AN
pas de auto te halen. Dit om verkeers- PP,
opstoppingen te voorkomen.
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MUK kampterrei

Aan de rand van de Waterleidingduinen ligt het MUK
kampterrein, verdeeld in verschillende zones.

Op de ZZZ & Relax velden staan straks meer
dan 300 MUKkKkers gezellig bij elkaar met QQ
hun tent. Dit is dé plek om lekker totrust @
te komenien te slapen. Dus als je even weg
wilt uit het feestgedruis: ZZZ & Relax!

_
Onze crew zal je wijzen waar je je tent kunt opzetten.

We vragen jullie om rekeniﬁg] te houden met elkaar.

Draai dus geen versterkte muziek, praat niet te hard en
houd rekening met middagdutjesvan de allerkleinsten
en kampeerders die na het avondeten al naar bed gaan.

Van 23:00u tot 07:00u is het echt stil op ZZZ & Relax velden.

Vouwwagens 2 -
Op de slaapvelden mogen zowel tenten als vouwwagens
staan. Kom je met een vouwwagen? Dan mag je deze zelf
naar het veld duwen of wachten tot je aan de beurt bent om
‘m met de trekker het terrein op te laten brengen.

Let op: op de deelnemersvelden zijn alleen tenten en
vouwwagens toegestaan. Auto’s, campers en caravans
mogen het deelnemers terrein helaas niet op.



Wat neem
je mee?

O Tent, slaapspullen

O Bord, mok, bestek en twee theedoeken in een apart tasje
(O Kampeerstoeltje (voor de opening en andere activiteiten)
O Kleding voor alle mogelijke weertypen

O Toilettas

O Dit deelnemersboekje!

O Optioneel: thema kleding Under Koffer agent

Wij zorgen voor alle maaltijden, koffie, thee en een afwas
station, dus keukenspullen heb je in principe niet nodig.

N
MUK thema

Manitoba bestaat 80 jaar en dat gaan we vieren.
Wij pakken de koffer niet in, maar pakken uit en
gaan dit evenement Under Koffer!

‘Tijdens de MUK kun je jouw spionage skills upgraden
door ‘Internationaal’ kennis op te doen, training te’

ondey gaan op het ‘Trainingsveld’, op ‘Survival’ te gaan '
in de#” wildernis of te werken aan jouw ‘Under Koffer’

f vaardigheden! Dus pak je koffer, zoek je zonnebril
en zorg dat je scherp bent om op pad te gaan!

p-s. This message will not self-destruct, please do not
destroy this message! Neem dit dossier mee naar de MUK!
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Programma vrijdag

Heb je de tent staan? Of hoef jij je ouders niet te helpen met
tent opzetten? Kom dan naar de kofferkermis!

Kofferkermis (17 uur)
Hier kun je verschillende spellen spelen met een Under
Koffer - twist: gooi blikjes om met koffertjes, vis koffervissen
uit het water, houd je hand stabiel bij de zenuwspiraal,
stapel (koffer)Jenga, werp koffers op doel, leid de
muis over de gatenkaas of speel mega Mikado.

Maaltijd (17.30 - 20 uur)
Heb je bij je inschrijving opgegeven dat je vrijdagavond

mee eet? Dan hebben wij voor je gekookt. Meld je met je bord,
mok, bestek bij de feesttent voor een lekkere curry maaltijd.

==  Check op de sticker op de achterkant van dit kamp-
boekje, of we op je gerekend hebben met eten.

Pubquiz 12+ (20.30 uur)
Weet jij alles over muziek, politiek of sport? Of vind ’ w
je het gewoon heel leuk om met je familie of wat

vrienden een spel te spelen? Doe dan mee met de
Pubquiz op de vrijdagavond. Meedoen is winnen!
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Wat is er wanneer
en waar te doen?

Vrijdag 13 juni 2025

tijd activiteit locatie
16.00-21.00 | Aankomst Parkeerplaats
16.00 Bar open en vanaf 17 uur tap open Feesttent
17.00-19.00 | Kofferkermis Party en Food
17.30-20.00 | Diner Feesttent
20.30 Pubquiz (12+) Feesttent

Zaterdag 14 juni 2025

tijd activiteit locatie
8.00 Ochtendgymnastiek Feesttent
8.30 Ontbijtbuffet Feesttent
8.30-9.30 Aankomst laatste Mukkers Parkeerplaats
10.00 Opening MUK Feesttent
10.45-12:15 Groepsspel The Spy Grid The Spy Grid
12.30 Lunch & uitreiking waarderingstekens |Feesttent
14.00-16.00 | Ticket activiteiten ronde 1 Actie &
Activiteiten

Bar en terras open Feesttent
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Zaterdag 14 juni 2025 (vervolg)
17.30 Gezamenlijke BBQ Feesttent

19.00:0-5jr | Voorleesverhaal voor de jongste Feesttent
19.15:5-10 jr | Mukkers

20.00 Hitster Bingo Feesttent
20.45-00.00 | Feestje! Feesttent
22.00 Start nachthike (15+) Party & Food
23.00 > Kamprust ZZ7Z & Relax

Zondag 15 juni 2025

tijd activiteit locatie

08.30 uur | Ontbijtbuffet Feesttent

10-11.45 | Ticket activiteiten ronde 2 Actie &
Activiteiten

12 uur Groepsfoto maken

12.15uur | Gezamenlijke lunch Feesttent

13-13:30 | Sluiting Feesttent
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Programma zaterdag

Ochtendgymnastiek (8 uur)
Begin je dag met een lekkere portie.ochtendgymnastiek!

Ontbijtbuffet (8.30 uur)
Kom met je stoel, bord, mok en bestek naar de feesttent
voor een all inclusive ontbijt.

Opening (10 uur)

Heeft iedereen de tent staan? Breng je stoeltje mee
naar de feesttent en maak je klaar voor de officiéle
en feestelijke opening van de MUK!

‘s

i £

Tentoonstelling 80 jaar Manitoba (doorlopend
Tachtig jaar Scouting Manitoba in 80 foto's:
een‘foto selectie van onze scoutinggroep
door dejaren heen. Met dank aan onze
archivaris Rob'Daale die al die jaren het
archief beheerd heeft. Je vindt de tentoon-
stelling in de feesttent.

\
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Groepsspel The Spy Grid (10.45-12.15 uur)

Tijdens deze Under Koffer missie ga je op pad met een
routekaart vol uitdagende opdrachten: behendigheid,
coderen, smokkelen, en ontmaskeren.

Werk samen, blijf scherp en ontdek wiehet:in zich heeft om
een échte top-spion te worden. Je routekaart-vind je bij de
gadgets die je krijgt bij de intake. We komen aan het einde
met z'n allen samen om, met echte spionnen, de code te
kraken en de beloning te vinden!

. . . 9 SN EY ¥ 4
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Uitreiking waarderingstekens (12.30 uur)
Manitoba draait volledig op vrijwilligers. Elke week zetten
tig mensen zich in voor onze groep — en dat verdient
waardering!

Soms wil je iemand die zich uitzonderlijk inzet voor de
groep of al heel lang vrijwilliger is, extra laten blijken
hoe blij we daarmee zijn. Aan hen reiken we een officieel
waarderingsteken van Scouting Nederland uit.

De uitreiking gebeurt tijdens de lunch, en de decorandi
weten nog van niets... Zorg dus dat je erbij bent!

Ticket activiteiten

Op de zaterdagmiddag en zondagochtend
staan er ticket-activiteiten op het programma.
Verspreid over het Actie & Activiteiten gedeelte
van het kampterrein zijn vier verschillende themavelden,
met heel veel verschillende activiteiten voor jong en oud.

Bij de gadgets die je ontvangt bij je intake, zit per persoon
1 ticket voor zaterdag en 1 ticket voor zondag. Deze tickets
zijn je toegangsbewijs voor één van de themavelden. Op je
ticket staat het themaveld waar jij bent ingedeeld.

Wil je graag naar een ander themaveld, dan kun je proberen
je ticket met iemand te ruilen. Op de volgende bladzijden
vind je meer informatie over de themavelden en de
bijbehorende activiteiten.
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Zaterdag 14-16 uut en zondag 10-11.45 uur

Themaveld
Internationaal

Welkom bij luchthaven Schiphol! Fijn dat jullie de koffers
hebben gepakt en klaarstaan voor een avontuur!

Deze luchthaven brengt jou naar de meest exotische,
verrassende en uitdagende landen. Als spion ben je
natuurlijk regelmatig op reis en moet je kennis hebben
over de hele wereld. Kijk je ogen uit tijdens de safari,
maak een treinreis door Azié en laat je smaakpapillen
verrassen in the USA. Onze reisleiders kunnen niet
wachten om je te verwelkomen.

Skelter safari

Pak je verrekijker, stap samen in de skelter en ga op
avontuur! Tijdens deze spannende safari spot je allerlei
zeldzame dieren die je mag aanvinken op je safari bingo
kaart. Heeft jouw team als eerste alle dieren gespot?
Start je skelter en ga op jacht! *: 4 &

Instrumenten en kunst maken in Australié

Maak je eigen muziekinstrument! Kies uit vier leuke opties:
een rammelaar, draaitrommel, gitaar of panfluit.

Je mag er één maken, maar je mag ze ook allemaal proberen.
Laat je creativiteit zien en vergeet ze vooral niet te versieren!

Of laat je inspireren door ‘Aboriginal dot painting’. Gebruik
stippen om een kleurplaat in te vullen of verzin je eigen
kunstwerk. Alles mag, zolang het maar kleurrijk is!
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Cocktailworkshop

Leer alles over de oorsprong van cocktails en ontdek hoe je
ze zelf maakt! Na een korte uitleg en wat theorie ga je zelf
aan de slag met shaken, mixen en proeven. Elke cocktail
heeft ook een alcoholvrije variant, dus er is voor ieder wat
wils. Santé! ¥ &

Eetwedstrijd - American Style

Ben jij klaar voor een echte Amerikaanse uitdaging? In
verschillende rondes probeer je binnen 1 a 2 minuten zoveel
mogelijk hotdogs, pancakes of mini burgers te eten.
Tussendoor is er tijd voor een drinkpauze. Als afsluiter maak
je jouw eigen ‘ultimate’ hotdog of hamburger! &\ &

Ticket to Ride - Azié

Reis per trein door steden en landen terwijl je probeert jouw
geheime routes te voltooien. Verzamel kaarten, bouw
spoorlijnen en blokkeer slim je tegenstanders. Wie de
meeste punten scoort, wint de rit! Een spannend en tactisch
bordspel voor echte wereldreizigers. &

Antarctica Spelen

We gaan op expeditie! In teams neem je het tegen elkaar op
in een ijzige estafette, het aanleggen van een route naar de
Zuidpool en het zenuwslopende Blinde Pinguin-spel. Koud?
Nee joh, dit wordt heet van de strijd! () 3%

Kubs

Wie kent het niet? Kubs, het ontspannen buitenspel voor op
de camping, het strand of tijdens zomerkamp. Gooi met je
team als eerste alle blokjes van de tegenstander om en
probeer als eerste de koning te raken.

y 2 B B B
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Themaveld .@&V
Survival

Een themaveld voor de stoere spion (jong én oud)!

Hier zijn allerlei activiteiten te vinden die met creativiteit
en primitief overleven te maken hebben. Neem het op
tegen andere deelnemers of doe je eigen project.

yv®

MUK Quest

Heb je zin in een leuke wandeling met een vleugje
speurwerk? Ga op MUK Quest. Trek je wandelschoenen aan,
verzamel cijfers en vind de schat!

Postman Bridge

Deze alternatieve apenbrug heeft een extra uitdaging: de
bovenlijn is slap en moet je zelf strak houden. Geen zorgen:
als het niet lukt, staan we klaar om je op te vangen. Gewoon
proberen! B3 HE

Kabouterdorp bouwen

Bouw een magisch kabouterdorp met takken, mos, schors en
hout. Maak huisjes, bruggen, wegen en dennenappelauto’s.
Alles wat een kabouter nodig heeft — jij verzint het! &<

Broodjes bakken*
Even chillen met je billen! Bak je eigen broodje aan een stok
boven de kooltjes. Draai goed, bak ‘m goudbruin en vul ‘m

daarna met stroop of eet ‘m lekker zo op.

* Bij verhoogd natuurbrandrisico wordt deze activiteit vervangen door een
andere activiteit met wat te eten.

- NNy
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Firesteel, tondel en marshmallow*

Maak je eigen tondeldoos met een wattenschijfje, kaarsvet
en bosmateriaal. Steek het aan met een firesteel en zie het
vuur ontstaan! Daarna vol verwachting je marshmallow

boven een vuurtje zien veranderen in zoete perfectie.
* Bij verhoogd natuurbrandrisico kan de tondel wel gemaakt, maar helaas niet
aangestoken worden.

Katapult met feestballen

Bouw een grote katapult met pionierpalen, touwen en
fietsbanden — teamwork nodig! Intussen versieren de
jongere deelnemers de ‘kanonsballen’ met doeken, kleuren
en touwen. Klaar? Vuren maar! @3¥%

Blind bouwen met een porto

In dit teamspel draait alles om communicatie! Eén helft van
elk team ziet het bouwwerk en geeft via portofoon
instructies. De andere helft bouwt — zonder te kijken — na.
Welk team communiceert het best en bouwt als eerste het
juiste bouwwerk? &£z

Da Vinci brug

Bouw met je team een zelfdragende brug — zonder touw of
spijkers! Gebruik alleen houten palen en plaats de brug over
de ‘rivier’. Daarna ga je de brug oversteken zonder dat ie
instort. Creatievelingen mogen ook rivierbeesten maken.

Alternatief kamperen*
Met een zeil, touwen en wat bosmateriaal bouw je je eigen
slaapplek voor de nacht. Is je schuilplaats klaar? Haal dan je

slaapspullen en overnacht onder de sterren! & m 4
* deze activiteit is er alleen op zaterdag

y 2 B B B
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Lepels snijden*
Snij uit een stuk hout je eigen lepel met superscherpe
houtsnijmesjes. We leren je hoe je dit veilig en stap

voor stap doet.
* deze activiteit is er alleen op zondag

Simpel houtsnijwerk
Maak met je zakmes een leuk houtsnijwerkje naar voorbeeld
of helemaal naar eigen idee. Laat je creativiteit stromen.

MUK Survival battle

Probeer met je team zo min mogelijk strafpunten te
verzamelen in dit strategische spel. Bouw een
speelbouwwerk, wissel slim bouwstenen en roep op tijd
“MUK OP!" en “MUK STOP!".

Brancardrace

Bouw samen met je team een stevige brancard van takken
en doek. Daarna krijgt iedereen een verband aangelegd, zoals
bij echte EHBO. Klaar? Dan volgt de race: leg zo snel mogelijk
het parcours af met telkens een ander teamlid op de
brancard. Het snelste team wint' : [}

Hoogteparcours

Waag je op deze uitdagende touwbaan
op hoogte en wandel, klim en klauter
tussen de boomtoppen. Deze activiteit
kan van zowel vanaf Themaveld Survival als
vanaf Themaveld Training worden gedaan.

S



Zaterdag 14-16 uut en zondag 10-11.45 uur

Themaveld
Training

Op dit veld word je opgeleid tot de ultieme Under Koffer-
agent! Je traint je lichaam, scherpt je brein en ontwikkelt
technische skills. Leer klimmen in bomen, los ingewikkelde
puzzels op en bouw je eigen verdedigingsmiddelen.

Klaar voor actie?

Hoogteparcours
Waag je op deze uitdagende touwbaan op hoogte en wandel,
klim en klauter tussen de bomentoppen.

Workshop Krav Maga*

In deze workshop leer je de basics van Krav Maga — een
zelfverdedigingstechniek die snel, effectief en praktisch is.
Onze trainer laat je zien hoe je jezelf kunt verdedigen in

verschillende situaties. Bereid je voor op actie! 7 3¢
* Deze workshop gaat door op voorwaarde dat we een trainer hebben

Klimmen en abseilen

Beklim de klimwand en luid bovenin de bel. Daarna abseil je
weer naar beneden. Je wordt uiteraard begeleid en gezekerd
door een ervaren scout. Wil je wat extra spanning? Houd dan
je tijd bij voor een competitie!

Archery Tag

Twee teams strijden tegen elkaar met pijl en boog: rood
tegen blauw! Zoek dekking, raak je tegenstanders en vermijd
zelf geraakt te worden. Ben je geraakt, dan ben je af — het
team dat als eerste iedereen van de ander uitschakelt, wint!

y 2 B B B
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Kratje klimmen

Trek je klimmateriaal aan en stapel zoveel mogelijk kratten
op elkaar zonder te vallen! Hoe hoog durf jij te gaan? Bij deze
activiteit sta je zelf op de kratten. Bouw je toren zo hoog
spannender het wordt — kun jij blijven staan op de hoogste
stapel?

Fruit ball ninja

Bij een geheim agent horen natuurlijk ook goede zwaard-
skills! Train je techniek door met het zwaard zoveel mogelijk
ballen te raken. Een getrainde agent raakt natuurlijk alles!

Speedcups

Welk team zet de vijf gekleurde emmers het snelste in de
juiste volgorde en vorm zoals op de afbeelding van de
getoonde kaart? En weet dan ook als eerste de bel te laten
gaan? Met maximaal zes kleine teams strijd je om de meeste
kaarten te scoren.

Sumo worstelen

Trek je sumo-pak aan en stap de ring in! Probeer je
tegenstander uit de cirkel te duwen of ervoor te zorgen dat
zij met iets anders dan hun voeten de grond raken. Wie dat
als eerste lukt, wint de ronde!

Toren van Hanoi

Train je brein met deze levensgrote puzzel! Hoeveel zetten
heb jij nodig om de hele toren, onderdeel voor onderdeel, te
verplaatsen, zonder groot op klein te leggen?!

S
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Breinbreker
Probeer de ring los te krijgen uit de touwpuzzel. Dit is geen
kleinigheid, je puzzelt op ware grootte.

Kruisboog maken en schieten

Bij deze activiteit maak je je eigen mini-kruisboog met
behulp van het voorbeeld en de materialen op tafel. Daarna
oefen je met schieten op een doelwit. Lukt het jou om raak te
schieten?

Eiwitrepen maken

Tijd voor een powersnack! Op deze post maak je je eigen
eiwitreep met het aanwezige recept. Er is ook water en
limonade. Smakelijk trainen! €

Kleurplaat




A S SNV

ONDg,
Zaterdag 14-16 uut en zondag 10-11.45 uur

Themaveld Fa=a
Under Koffer

Altijd al de geheim agent in jou willen ontdekken? Kom dan
naar het Under Koffer ticketveld! Haal het maximale uit je
geheugen, test je vaardigheden in het koffer 6-kamp en leid
je leven twee uur lang volledig anoniem. Zien wij jou daar?

OFreS,

Under Koffer agent in 4 stappen!
Zet je vingerafdruk op je ID-kaart (zie uitleg bij de post).
Bedenk een Under Koffer naam.
Laat jezelf schminken bij de schmink post.
Voltooi minstens 3 activiteiten op het Under Koffer
themaveld en verzamel de stempels.
Succes, agent in opleiding! EEIEF)

Escape game

Los de puzzels op om de code voor de eerste koffer

te kraken. Binnenin vind je nieuwe aanwijzingen en nog
meer raadsels. Werk samen, denk goed na en open alle
koffers tot je de schat vindt! Er zijn drie moeilijkheids-
niveaus: 6-, 6-15 jaar en 15+.

Wie is het?

Raad welk gezicht je tegenstander geheim houdt door
slimme ja/nee-vragen te stellen. Denk goed na, want een
fout gokje betekent winst voor de ander!

Casino

Train je pokerface met een potje poker of Black Jack in ons
casino. Speel je op safe of troef je je tegenstander af door te
bluffen? Kom een gokje wagen!

- NNy
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Kies zelf je underkoffer uiterlijk en laat je schminken zoals
jij wilt. Camouflage, masker of iets geks? Alles mag — wees

Schminken

creatief! Deze activiteit is onmisbaar om je geheim agent
training af te ronden.

Geheimtaal

Ontcijfer codes, verzin je eigen geheime taal of leer morse!
Kies een spel dat bij jouw leeftijd past — van emoji-taal tot
spiegelbeeld schrijven. Sommige spellen kun je alleen doen,
andere speel je in teams met walkie talkies of een zaklamp.
Kun jij de geheime boodschap ontcijferen en overbrengen?

Geheugentest

Speel samen leuke breinbrekers. Raad het geheime woord op
je voorhoofd met slimme ja/nee-vragen en test je geheugen:
wat ontbreekt er uit de koffer? Elke ronde wordt moeilijker!

Oud Hollandsche Kofferspelen

Ready, Set, Spy! Laat je undercover skills zien bij deze leuke

kofferuitdagingen:

1. Koffer Koekhappen: Hap ontbijtkoek van een touw,
staand op een koffer.

2.Koffer hangen: Hang met een koffer aan een balk,
zo lang mogelijk.

3.Koffer Estafette: Trek verkleedkleren aan uit een koffer

en ren het parcours.

4. Koffer werpen: Gooi met een bal op koffers of met een
koffer op blikken.

5.Kofferdans: Stoelendans, maar dan met koffers!
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Het Under Koffer Lab
In het Under Koffer Lab doe je mysterieuze experimenten. ‘
Leer geheime boodschappen schrijven met onzichtbare inkt

en vervuild water weer schoon maken. ‘
D

Programma zaterdagavond
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Voorleesverhaal (19 uur) — T
Na de barbecue en afwas sluiten we voor de
jongste MUKKers de dag af met een fijn verhaal =]
voor het slapengaan. We kruipen gezellig bij -]
elkaar en laten ons voorlezen. Na het voorlezen
is er tijd om de kinderen te helpen lekker hun T
bed in te duiken. ﬁ

Hitster Bingo (20 uur)
Hoeveel weet jij van muziek? Test je kennis bij de
gezellige Hitster Bingo! Luister naar muziek-
fragmenten van 1900 tot nu, beantwoord vragen en
streep categorieén af op je bingokaart als je deze
goed hebt. Vorm een groepje met vrienden of
familie, en speel mee met deze Hitster Bingo!

Feestje! (20.45 uur) Ve
We sluiten de avond af met een feestje: een’”
geweldige DJ zorgt voor een divers aanbod
aan muziek, zodat iedereen een leuke tijd

heeft. Muziek van je groep 8 disco, plaatjes
waar je ouders vroeger op dansten of muziek
voor op de trekker; het kan allemaal!
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Nachthike (22 uur)
Voor deelnemers vanaf 15 jaar. Hou jij wel van een lekker
stukje lopen, je weg vinden in het donker met een route-

boekje en kompas en leuke activiteitenposten onderweg?

Je loopt in een groepje van maximaal 6 personen.
De planning is dat je - als je niet verkeerd loopt - rond 0:30u

28 e e gy

weer terug bent op het kampterrein.

Under Koffer Wogfdzoeker

Streep de woorden af in de puzzel. De overgebleven letters vormen een geheime zin.

DIN|O|I|P|s|L|A|A|T|(M|I|E|H|E|G
K|R|ulI|s|B|o|o|G|L|L|E|K|O|K|F
B|R|A[N|[C|A|R|[D|R|A|C|E|S|F|I|E
RIE|/I|s|s O/D|IR|V|A|E|U T|N|H|R
K(H/R|E|E|F|E[I|GIN|IM/IRIM|U|T|M
alt/alole[L]v]em[o[alt a[L]n]u
M|{T|F|E|A|/R|/H|1 W I |G/ NIN|/P|C E
P|I|A[X|U|E|[N[O|N[T|E|F|I1|W]|A]|L
K|lc|s|s|1|[1|[R[I1|1|A|P|E|T NI
RIK/R|M|[Oo s|N|[T|N|N|A|E|O|E|V B
alele[n|T]elE|r|alr]c]s B8]1[L]uU
N|T|T|E|S|A|T|E|A|[E|S|T|A[L|N]|J
T(VIL|V|K|/A|B|O|U|T|E|R|D|O|R|P
LIE|E|T|S|E|R|1|F|N|L|E|P|M|E|T
N(L|K|T|O|/N|D(E|L|I|A|T|K|C|O|C
plols|e(mlalk|s|e/n/1[n]1]alR]T
Oplossing

O

BRANCARDRACE
COCKTAIL
DOSSIER
ESCAPEGAME
FEEST
FIRESTEEL
GEHEIM
GEHEIMTAAL
INTERNATIONAAL
JUBILEUM
KABOUTERDORP
KAMPKRANT
KRUISBOOG
MANITOBA
MINION
NACHTHIKE
NINJA
OLIEPIJPLIIN
RELAX
SKELTERSAFARI
SPION
SUMOWORSTELEN
SURVIVAL
TEMPEL
TICKETVELD
TONDEL
TRAININGSKAMP
TRAININGSVELD
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Overige info ~CO \

Toiletten en douches ‘
- Op het terrein zijn 2 kleine toiletblokken: 1 bij ZZZ & Relax
(de kampeervelden) en 1 bij Actie & Activiteiten (de ‘
activiteitenvelden). Dicht bij de ingang is een groot douche-
- en toiletgebouw met (gratis!) warme douches. \

‘ : _,@ VvV |
P Heb je vragen over het programma, ben je iets kwijt?
r‘ $ Vraag het dan aan MUKKy. Scan ook de QR-code als ‘
,., J‘ je via WhatsApp contact met de organisatie wilt.

Bar

Zin in een lekker drankje of een zakje chips? Hiervoor kun je ‘
tijdens de MUK terecht bij de bar. Geniet van je drankje op

het terras of op het terrein van Party & eten. Het is niet de ‘
bedoeling dat glaswerk dit gebied verlaat. Je betaalt hier met
muntjes. Muntjes kosten €1,- per stuk. Je koopt jouw muntjes

bij de intake balie of bij de bar.

Op het MUK terrein kan gepind worden, maar neem voor de
zekerheid ook contant geld mee. Er is beperkt wisselgeld

aanwezig.

MUK- en jubileum merchandise

Wil je een leuke herinnering aan de MUK of aan dit
jubileumjaar? Kijk dan snel in onze webshop. Bestel hier
MUK-hoedjes, -tasjes, -notitieboekjes, -hoodies en MUK
mokken voor het hele gezin.

Kleding bestellen kan nog tot 14 mei, andere artikelen tot
28 mei via www.manitoba.nl/webshop/jubileum/

Eerder bestelde merchandise krijg je bij aankomst.
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Afval

Afval kun je kwijt in de daarvoor bestemde containers
voor papier, glas en restafval, deze staan vlakbij het
parkeer-terrein. Plastic mag bij restafval, dit wordt door
de afvalverwerker na gescheiden.

Water
Verspreid over het kampterrein zijn een aantal kranen,
je vindt ze op de plattegrond. Dit is gewoon drinkwater.

EHBO/BHV

We hopen natuurlijk dat er niets misgaat, maar een ongeluk
zit in een klein hoekje. Bij de bar en op de themavelden
beschikken we over een beperkte EHBO-Kist. Gediplomeerde
EHBO-ers en/of BHV-ers houden zich het hele weekend
beschikbaar. Op de kaart zie je waar de EHBO tent is.

Eigen kampvuur en BBQ

Het is niet toegestaan om zelf te BBQ-en op het terrein.
Ook een kampvuurtje voor je eigen tent stoken is helaas
niet mogelijk.

Roken, alcohol en drugs

Bij Manitoba hebben we de afspraak dat we niet roken in
het bijzijn of zicht van kinderen. Het hele kampterrein zal
daarom rookvrij zijn. Alleen op daarvoor aangewezen en
afgeschermde plekken mag gerookt worden.

Alcohol mag alleen gebruikt worden op de plaatsen en
momenten die in het programma zijn opgenomen.

Het is niet toegestaan om je eigen drank mee te nemen.
Drugs zijn niet toegestaan op de MUK.
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Foto's en video's
Zo'n bijzonder weekend als de MUK willen we

’—\
natuurlijk goed vastleggen. Tijdens de MUK .‘ ‘
zullen er foto’s en videobeelden gemaakt worden 2 —

door de organisatie en ongetwijfeld ook door MUK-
deelnemers zelf. De foto’s worden door ons verzameld en ‘
zowel offline als online gebruikt voor publicatie. Wil je niet
herkenbaar in beeld, draag dan goed zichtbaar een sticker ‘
die dit duidelijk maakt aan de foto- en videografen. Deze

stickers zijn te krijgen bij de intake balie. ‘

Huisdieren

Helaas is het niet toegestaan jouw huisdier mee te nemen ‘
naar het Naaldenveld. We hopen dat alle huisdieren een

goede logeerplek kunnen krijgen.

Aantekeningen plekje
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Legenda
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E] EHBO

O watertappunt

o parkeerplaats

i@i afvalbakken






